PRZEDMIOTY (obliczanie ceny)

Cenge przedmiotow liczy si¢ tak samo, jak cene rozwinie¢ — trzeba oplaci¢ wszystkie ,,poziomy” przedmiotu. Na
przyktad zbroja dajgca ochrone 3 kosztuje 300 denaréw (50+100+150), a nie 150 (3x50). Procentowe
modyfikatory sumuja si¢ i s3 uwzgledniane po obliczeniu podstawowego kosztu.

I sukces zmienia 1k6 z testowanej puli w 1 automatyczny sukces 5d

+ 1k6 do efektu dodaje 1k6, jezeli test zakonczyt sie powodzeniem 10d
+ 1k6 do skutecznosci dodaje 1k6 do testu 20d
+ I sukces dodaje 1 automatyczny sukces w tescie 40d
wygrywa remisy (1) pozwala wygrywac¢ remisy 5d
ochrania Ceche (1) zwigksza obrone Cechy o 1 automatyczny sukces 80d
wytrzymaty (1) przedmiot ma 1 kropke wytrzymalos$ci 20d
przedmiot mocy (1) przedmiot moze przechowywac¢ 1 kropke mocy 25d
wymog rejestracii +25%
konieczna licencja +50%
przedmiot zakazany +200 do 500%
z sasiedniego kraju +25%
z sgsiedniej Krainy +75%
z odlegtej Krainy +200%

BRON

Bron przecietnej jako$ci (4k6) 11 automatyczne sukcesy, Efekt: +1k6 25d

Bron dobrej jako$ci (6k6) IIT automatyczne sukcesy, Efekt: +1k6, 100d
Wytrzymato$é: 2

Bron $wietnej jakosci (8k6) IV automatyczne sukcesy, Skutecznos¢: 170d
+2k6, Wytrzymatosé: 2

Bron doskonatej jakosci (10k6) V automatycznych sukcesow, Skutecznosé: 255d
+3k6, Wytrzymatosc: 2

Zbroja skérzana (Cialo) Wytrzymatosé: 1 20d

Zbroja skérzana, wzmacniana zelazem (Ciato) Obrona: +I, Wytrzymatos¢: 1 100d

Zbroja kolcza (Cialo) Obrona: +11I, Wytrzymato$é: 2 300d

Zbroja ptytowa (Ciato) Obrona: +I1I, Wytrzymatos$¢: 4 680d
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