Mistrzowie szermierki

STYL WILKA

Mistrz: Soren  ok 650lat

Główne cechy stylu

-Zajadły, gwałtowny, przebiegły, pełen agresji, zakładający szybkość i ruchliwość. Jak w każdym stylu, używa się też uników, są jednak ograniczone. Skupia się na drapieżnym niemal ataku, zakładającym ryzyko ran. Walczący w tym stylu na pewno pozwoli zadać sobie ranę, jeśli tylko pozwoli mu to w następnym ruchu skończyć szybko walkę czy wyprowadzić ważny cios, zadający jeszcze poważniejszą ranę przeciwnikowi. 

Głównym ryzykiem w takiej walce jest utrata kontroli, zatracenie się, mogące powodować zaślepienie i bezmyślność. 

STYL KOTA

Mistrz: Langiro ok 550lat

Główne cechy stylu

-Pełny wdzięku, nastawiony na obronę i uniki, dużo zwodów, o wiele więcej kontroli niż u wilka, okupione jest trudnością wyprowadzenia pojedynczego ataku. Często jest to gra na zwłokę lub zmęczenie przeciwnika.Może i nie jest dzięki temu zbyt skuteczny w ataku, ale za to potrafi się świetnie obronić i w tych nie-pojedynkowych sytuacjach... uciec.

Ze względu na specyficzny sposób walki, uczniami zwykle są kobiety, lub mężczyźni drobnej budowy.

STYL LWA

Mistrz: Gers ok 970lat

Główne cechy stylu

-Pełen godności i powagi. W walce wydaje się niemal spowolniony, dostojny. Ciosów z założenia nie ma wiele, są za to przemyślane, oszczędne i celowe. Nastawiony na siłę. Obrona jest bardziej stawianiem czoła i blokadą niż unikami. 

Wiadomo, że oprócz 'wyuczenia' się danego stylu, w grę wchodzi też, albo i przedewszystkim, temperament szermierza i jego doświadczenie. Styl walki też nie jest zawsze adekwatny do charakteru posługującego się nim. Na przykład stylem lwa może posługiwać się tanelf niegodziwy i podstepny. Rzeczywiście będzie nastawiony na siłę, wyglądać będzie godnie, ale zachować się może niehonorowo. Jest to tylko kwestia wykorzystania w taki lub inny sposób wyuczonych umiejętności. 

