Jednosci (stara Energia)

Umyst: wola i §wiadomos$¢, pamig¢, wzrok,

Dusza: zrecznosé, refleks, stuch i zmyst rownowagi
Ciato: sita, zwinno$¢, wech, smak 1 dotyk

Wzorce (stare Zasady)

Zasady: przekonania, wiedza, widzenie wzorcoOw

Harmonia: uzywanie wzorcow, wspotpracowanie, rozmawianie
Trwanie: opor, dzwiganie wzorcow, znaczenie (autorytet)

Pragnienia (stare Marzenia)

Natchnienie: szat tworczy, sny i marzenia, postrzeganie mozliwosci (kreatywnos$¢)
Intuicja: postugiwanie si¢ fatszem, improwizowanie, inny zmyst

Witalno$¢: wigor, reakcje odruchowe, oddziatywanie (magnetyzm)

JEDNOSCI

Tutaj nie bede sie szczegodlnie rozpisywal. Aspekty tych Cech powinny by¢ jasne, ponizej
wrzucam rzecz mniej intuicyjng: jakie zywioty wynikaja z jakich Jednosci. Przyktadowo,
jesli kto$ chce uzywa¢ magii leczenia obrazen, zrodlem mocy i1 podstawa testow bedzie
Cialo.

Umyst = Jedno$¢ Ognia i zywioly takie jak: zar, blask, sita stonca, lewitacja, mysl,
odwaga, burza, energia galwaniczna (elektrycznos$¢), wizja (wzrok), powietrze i ogien.
Dusza = Jedno$¢ Swiatla i takie (min.) zywioty: ruch (kinetyka), kolory, dzwigk, dzielenie
1 taczenie, szybkos¢.

Mrok = Jedno$¢ Mroku: krew, woda 1 ziemia, kos¢, mgla, won, skora, kamien, wiosy, cien
(min.)

WZORCE

Prawa natury 1 prawa ustalone przez ludzi, tradycje krain 1 kultur, zwyczaje, etykieta,
wiedza rozumiana jako uporzgdkowane fakty — np. znajomo$¢ jezykoéw, numerologia,
logika, wiedza medyczna, astronomia. Systemy pisma, ksigzki. Znaki, godta. Hieromaty —
»Zywiotaki” tradycji. Porzadek i powtarzalno$¢. Przedmioty zwigzane z tradycjami i
prawami, zrodla realnej mocy — skarby rodowe, skarby krolewskie, przedmioty 1 miejsca
ktore zostaly nasycone okreslonymi wzorcami (np. zajazd istniejagcy w tym samym miejscu
od setek lat, bron ktorg zabito dziesigtki albo tysigce istot).

Zasady — uwazasz, ze kazdy zasluguje na uczciwy proces, albo ze kradziez nie jest wcale az
tak bardzo naganna — 1 nie chcesz zmieni¢ swojego zdania (przekonania). Chcesz ustali¢ czy
w starozytnej Mowie Acheronu akcent ktadzie si¢ na pierwsza czy trzecig sylabe, albo czy
ze sktadnikow jakie znajdujg si¢ w twojej celi da si¢ zrobi¢ bombe (wiedza). Chcesz odkry¢
czy za 1) obecng eskalacjg morderstw, 2) podejrzanym spadkiem cen moltu i 3) wygnaniem
Tanelfow z Veine kryje si¢ jakis schemat, albo chcesz dostrzec hieromate tradycji Swietego
Progu (widzenie wzorcow).



Harmonia — chcesz zaczerpna¢ sit ze swojego rodowego sztandaru/ znaku/ imienia; chcesz
uzy¢ prawa/ przesadow/ tradycji jako narz¢dzia do realizacji wlasnych celow (uzywanie
wzorcow). Cheesz efektywnie pomaga¢ innym ludziom/ sitom albo korzysta¢ z ich pomocy
(wspotpracowanie). Chcesz kogo$ do czego$ przekonad/ skionié, lepiej poznac, albo po
prostu mocniej ze sobg zwigzaé poprzez wartosciowa konwersacje (rozmowa).

Trwanie — chcesz stawi¢ opor dowolnej rzeczy/ sile, ktéra usituje ci¢ zmienié, skrzywdzié
albo nagia¢ (opor)*. Chcesz by¢ zdolny do udzwignigcia jak najmocniejszych praw albo jak
najwickszej wladzy; nosisz potezne Imie i chcesz znie$¢ jego wage (dzwiganie wzorcow).
Chcesz zdominowac kogo$ aurg swojego autorytetu, albo utwierdzi¢ lub wzmocni¢ swoje
miejsce w dowolnej hierarchii — na dworze, w przestepczym podziemiu, wsérod lekarzy/
bankierow/ zebrakdéw (autorytet).

*Trwanie moze by¢ podstawa rzutu obronnego przeciwko DOWOLNEMU zagrozeniu. Ten
aspekt jest niezwykle potezny, z drugiej strony Trwanie jest raczej bierne (mozna si¢ nim
gtownie ,,broni¢”, ale nie ,,atakowac”).

PRAGNIENIA

Moc wyobrazni, pragnien i1 marzen, uczucia. Instynktowna wiedza. Bflekit, $nienie,
przybysze z Blekitu. Sny. Tworczo$é, artyzm, ekspresja, piekno i szpetota. Zywioty/ wzorce
»skazone” Blekitem — np. sucha woda, latajace wyspy, ogien ktory zamiast blasku daje cien,
ferokultura, liczby ktore si¢ nie sumujg. Wola zycia, che¢ przetrwania. Totemy, symbole,
dzieta sztuki, przedmioty wykonane z okreslong intencja. Idee, inspiracje.

Natchnienie — chcesz pracowa¢ przez dwa dni non stop nad swoim Dzielem, albo chcesz
kogo$ zarazi¢ swoim zapatem (szaf tworczy). Chcesz zeby ci si¢ przys$nito co tez dzieje si¢ z
twoim bratem albo wierzysz, ze Tanelfowie moga zy¢ razem ze Smiertelnikami i chcesz
stawi¢ opdr erdanskiemu Egzekutorowi ktory twierdzi, ze trzeba ich (Tanelfow)
wymordowac (sny i marzenia). Checesz znalez¢ wyjscie ze stalowej skrzynki 2x2x2 w ktore;j
zostale§ zamknigty, albo chcesz napisa¢ list ktory wzruszy kamienne serce wiasciciela
twojej kamienicy (postrzeganie mozliwosci).

Intuicja — blefujesz/ ktamiesz/ targujesz si¢, uzywasz przedmiotéw z Bigkitu (postugiwanie
si¢ fatszem). Chcesz uzywac dzikich przedmiotéw w rodzaju rudackiego dziadka czy ztotej
kuli, albo skutecznie dziata¢ w zaskakujacych okolicznos$ciach (improwizacja). Chcesz
wyczu¢ czy wsrod zgromadzonych ludzi jest np. mamun (fatszywy cztowiek) albo katling
(wybraniec Potwordw) albo chcesz mie¢ przeblyski tego co si¢ zdarzyto lub zdarzy (inny

zmyst).

Witalno$¢ — checesz by¢ odporny na trucizny, choroby 1 szybko regenerowa¢ obrazenia albo
moc, hmmm... wiele razy ,,stawa¢ na wysokosci zadania” (wigor). Chcesz by¢ mistrzem
ucieczki albo desperackiego ataku; twdj organizm instynktownie wie co dla niego dobre/
szkodliwe (reakcje odruchowe). Chcesz emanowac zwierzegcym magnetyzmem, albo po
prostu mie¢ to intrygujace ,,co8” w wygladzie i zachowaniu (oddziatywanie).



Na koniec: przenikanie Cech

Jesli dotarliscie az tutaj, zapewne zauwazyliscie, ze aspekty Cech pokrywaja si¢ ze sobg. Na
przyktad Trwanie 1 Witalno$¢ — 1 jednego 1 drugiego mozna uzy¢ do odparcia efektow
trucizny. Tyle tylko, ze Trwanie nie nada si¢ na podstawe testu ucieczki, a Witalno$¢ nie
pomoze odeprze¢ ataku magii umystu. Z drugiej strony, jesli chcecie mnie przekonac, ze
wasze postacie dziatajg trzy dni 1 noce bez snu, mozecie oprze¢ si¢ na roznych Cechach —
Umysle (wola), Natchnieniu (szal tworczy) albo Witalnosci (wigor). Wszystko zalezy od
okolicznos$ci 1 waszej kreatywnosci. Beda sie jednak zdarza¢ sytuacje do ktérych pasuje
tylko jedna Cecha — dzwiganie ciezaréw (Ciato), podroz w snach (Natchnienie), albo obrona
przed Kariosilnig (Trwanie). W takim wypadku albo si¢ na to godzicie, albo spalacie
Esencje 1 podstawiacie inng Ceche. Jednym slowem — wszystko jest elastyczne, tadne i
pickne, ale diabet tkwi w szczegotach.

I jeszcze jedno. Cialo nie miesci w sobie aspektu kondycji. Jest to aspekt Witalnosci
(wigor). Chociaz to wlasnie na Ciato spada standardowy damydz od pigsci, mieczy i czego
tam jeszcze, o szybkosci leczenia decyduje wasza Witalnos¢. Tak samo, od Witalnosci
(ogolnie rzecz biorac) zalezy to jak diugo potraficie dziala¢ bez odpoczynku. Jednym
stowem, jesli chcecie walczy¢ na pigsci albo przeskoczy¢ z dachu na dach — uzywacie Ciata.
Ale jesli powtarzacie te czynnosci, np. przez najblizszg godzing, srogie oko MG sprawdza
poziom waszej Witalnosci.



